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KITE RACE 2010
REGULAMENTO DA PROVA
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1. INTRODUCAO

Objectivo do regulamento

NOUThWN -

Estabelecer e providenciar regras da competicao de seguranca e de navegacao
na disciplina de kite race;

Comunicacao:

O Portugués sera a lingua oficial da prova, usada em todas as comunicacoes,
documentos e publicagcdes relacionadas com a prova; o inglés também sera
tolerado em caso de necessidade, como por exemplo em termos técnicos que
sejam necessarios discutir.

Todas as reclamagoes e sugestdes deverao ser expressas por escrito no final do
dia. Qualquer alteracdo aos procedimentos de regata e horarios serao afixados
no quadro de avisos.

FPKITE — APD



FEDERAGAO  ASSOCIAGAO
PORTUGUESA PROMOTORA
DEKITE DO DESPORTO

2.REGRAS GERAIS

Seguranca:

Os participantes devem prestar auxilio a qualquer atleta que se encontre
eventualmente em perigo;

Cada participante na prova é responsavel pelo uso de equipamento de
proteccao pessoal, adequado a todas as condigoes;

Cada atleta devera assinar toda a documentacao pedida pela organizacgao;
Todas as barras, usadas em competicao, deverao ter um sistema que permita e
facilite o “quick release”, sem colocar em perigo os restantes atletas, assim que
a barra for largada, este sistema devera estar agarrado ao atleta.

No caso de haver ventos fortes ou outras condigbes climatéricas que possam
pOr em risco a seguranca dos participantes, o director da prova podera decidir
pela obrigatoriedade de todos os atletas usarem um capacete de proteccao
durante a prova, ou mesmo durante o seu treino;

O nao cumprimento destas regras podera levar a uma penalizacdo do atleta.

Competicao com Fair-Play:

Todos os atletas devem competir tendo em conta as regras de desportivismo e
fair-play caracteristicas da modalidade.

Aceitacdo das Regras da Prova:

Ao participar numa competicao conduzida de acordo com o presente
regulamento de Kite Race, cada atleta devera:

Aceitar as regras estipuladas no regulamento;
Aceitar as penalizacdes impostas, bem como outras sangoes

Decisao de Participacao na Prova:

Cada atleta é individualmente responsavel pela sua participacao na competicao,
bem como, pela sua continuagao em prova;

O atleta devera respeitar as decisdes do staff responsavel pela organizacao da
prova.
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Interferéncias

O atleta a estibordo tem prioridade sobre o atleta a bombordo.

Quando os atletas se cruzam, o atleta que esta posicionado a upwind, tem de
levantar o seu kite (+ de 459), e o atleta que esta a downwind tem de baixar o
seu kite (- de 459).

O atleta com prioridade nao deve de alterar o seu rumo de modo a prejudicar o
outro.

Os atletas nao devem de alterar o seu rumo para obstruir a passagem de um
adversario.

Ao contornar as boias que marcam o percurso, o atleta tem que manter uma
distancia minima de 3 metros do atleta que o antecede.

3.0RGANIZACAO DA PROVA

Localizacao e Duracao da Prova:

A escolha do local, duracdo das provas e do periodo de transicdo deverao ser
especificados pelo staff da prova, antes do inicio da competicao.

Se necessario, estes elementos poderdo ser alterados a qualquer momento;
Todos os atletas sao individualmente responsaveis por tomarem conhecimento
de quando tem inicio a sua prova;

Em nenhuma circunstancia se podera responsabilizar algum membro da
organizacao, se algum participante falhar a sua prova;

Os timings da prova, bem como os periodos de transicdo deverao ser dados
pelo director da prova no skipper’s meeting;

Os atletas fora de competicado devem navegar fora da zona da prova ou
relativamente afastados do juri e do campo de regata.

Participantes e Identificacao:

Serao distribuidas licras/t-shirts numeradas no inicio da prova pelo beach
marshall

Se pedido, serao usadas as cores e marcas do kite, em vez das licras;

Antes e apods cada manga, os atletas devem de comunicar ao beach marshall a
entrada na manga e confirmar a sua conclusao;

As licras/t-shirts deverdo ser devolvidas a organizagdo, logo a seguir a Ultima
manga do dia;
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Condicoes Atmosféricas:

Somente a organizagao/direccao da prova podera cancelar a prova devido as
mas condigdes atmosféricas (vento / ondulacao fortes).

As regatas de kite race devem ser canceladas se o vento nao tiver a forca
minima.

A forca minima de vento é determinada pelo director da prova.

Desisténcias e Ajuda Exterior:

Sera prestado auxilio e assisténcia, em caso de danificacao da prancha ou kite,
ou lesao do atleta.

Os atletas nao podem substituir o equipamento ou parte dele ao longo da
manga;

Se um atleta necessitar de ajuda deve solicita-lo levantando as maos.

Sera atribuida a classificacao DNF (do not finish) ao atleta nesta manga.

Area do Evento:

A localizagao e o diagrama do campo de regatas sera apresentada no quadro
oficial da prova no skijpper ‘s meeting.

A linha de partida e chegada é definida por uma linha imaginaria entre dois
objectos, que podem ser um barco, uma bdia, uma bandeira na praia, ou
qualquer outro objecto devidamente identificado no desenho do campo de
regatas.

Numero de Regatas, Tempos Limite: Velocidade do Vento

a) Numero de Regatas
i) nao serao disputadas mais que 8 regatas por dia
i) nao serao disputadas mais que 4 regatas sem interrupgoes/pausas
b) Tempos Limite
i) O tempo limite para o primeiro concorrente terminar a regata € de
40minutos
i) O tempo limite para o primeiro concorrente chegar a 12 boia é de
15minutos
i) O tempo calculado para o primeiro concorrente acabar a regata é
15-20minutos
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iv) O tempo limite para os atletas terminarem a prova, sera o tempo
do vencedor acrescentado de 50% (i.e. se o vencedor demorar 40
min. a concluir o percurso todos os atletas que demorem mais de
60 min. terao a classificacao de DNF)

c) Velocidade do vento

i) Se a velocidade do vento for inferior a uma média de 4Nos na
area de partida, em qualquer momento durante o minuto que
antecede a partida, a largada sera adiada, e uma nova sequéncia
de largada sera iniciada assim que a forca do vento seja
suficiente.

i) A velocidade do vento sera obtida num barco a deriva, e a
aproximadamente 2metros acima no nivel da agua. Se nao houver
um barco disponivel, a corrente devera ser medida e adicionada
ao minimo de velocidade do vento necessaria.

i)  Uma regata sera abandonada se um notavel nimero de
competidores nao consegue navegar e voar os seus kites devido a
vento insuficiente

Os atletas devem efectuar o percurso contornando as boias, pelo lado correcto
de acordo com o diagrama da corrida apresentado.

O atleta depois de cortar a linha de chegada nao pode corrigir um erro de
percurso reentrando na zona de competigao.

Todos os competidores, devem usar a licra humerada, a sua falta provoca a
nao validagao do resultado e uma classificagao DNS (do not start)

Deveres relativamente aos Patrocinadores (se os houver):

Cada atleta tem por obrigacao usar a licra aquando a sua prestacao, em provas
treinos, ou ainda durante as filmagens;

Os atletas deverao usar autocolantes / logétipos dos patrocinadores nas suas
pranchas.

4. COMPORTAMENTO DOS ATLETAS EM PROVA

Regras Gerais:

Todos os atletas deverao revelar um comportamento adequado, nao colocando
em perigo ou prejudicar, de qualquer forma, outros participantes.
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5. PROVA

A prova de race consiste numa corrida entre todos os atletas ao mesmo tempo,
percorrendo um percurso previamente estabelecido, com 2 opcOes para a
partida, sendo esta da praia ou dentro de agua.

Sao permitidos quaisquer tipos de percurso, desde que autorizado pelo director
da prova.

A hora de partida sera dada pelo director da prova no skipper s meeting ;

A duracao da corrida podera variar entre 30 a 40 minutos;

Havera entre 3 a 8 regatas por dia;

A orientacdo da prova podera sofrer alteracbes a qualgquer momento
(dependendo da mudanca de ventos ou do local).

Nao esquecer de registar a cor e o tipo de kite, junto do beach marshall , antes
de abandonar a praia — se houver alguma duvida relativamente a cor
identificativa do participante —qualquer mudanca devera ser participada ao
beach marshall

Procedimento de largada:

- 5 minutos antes da partida : sobe a bandeira amarela acompanhada
de sinal sonoro.

- 1 minuto antes da partida: desce a bandeira amarela.

-Partida : sobe a bandeira verde acompanhada 1 sinal sonoro
prolongado.

Bandeira vermelha hasteada - regresso a praia para um briefing

Os atletas deverao permanecer sempre, atras da linha de partida, antes do
inicio da prova e depois da bandeira amarela ter sido hasteada.

Se algum at/eta cruzar a linha de partida , independentemente do sentido, apos
a descida da bandeira amarela, ou seja quando faltar menos de 1 minuto para
a largada, sera considerado uma falsa partida, e tera a classificacao de DNS;

O corpo do atleta, bem como a sua prancha, serao usados para determinar
quando o atleta atravessa a linha de partida e de chegada.
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Qualquer participante que cometa uma falsa partida sera
desqualificado.

N3o havera uma segunda partida se as linhas do kite se embaragarem,
enrolarem, ou houver colisao entre participantes.

Os atletas sdao responsaveis por manterem a distancia suficiente, entre si, de
forma a evitarem colisdes.

Qualquer protesto ou reclamacao devera estar de acordo com as normas
instituidas no regulamento da prova.

Se o atleta necessitar de auxilio ou assisténcia deve levantar os bracos e
acenar, neste caso, se for prestada assisténcia ao participante, este sera
desqualificado.

Depois de cruzar a linha de chegada, comunique imediatamente a sua chegada
a0 Beach Marshall e pouse 0 kite, evitando misturar-se com os outros atletas e
prejudicando a sua prestacao - este comportamento pode resultar na sua
eliminacao.

Todos os atletas, apos a conclusao de uma regata, incluindo aqueles
que desistiram da prova, ou que foram auxiliados, devem fazer o
check-in junto do beach marshall, de forma a que se possa fazer a
contagem final dos participantes.

Classificacoes

As classificacOes diarias serao afixadas ao final do dia e revistas ao longo da
competicao, de forma a gerarem a classificacao final;

Havera discards de acordo com o nimero de regatas realizadas:

0 discards se se realizarem entre 1-3 regatas

1 discards se se realizarem entre 4-6 regatas

2 discards se se realizarem entre 7-10 regatas

3 discards se se realizarem entre 11-15 regatas
4 discards se se realizarem mais de 16 regatas

A classificacdao sera obtida pela soma dos pontos de cada regata, de acordo
com a tabela seguinte:
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Posicao na regata Pontos

10 0.7

20 2

30 3

DNF (do not finish) n.C de atletas que acabaram +1
DNS (do not start) n.0 inscritos +1

DSQ (desqualified) n.0 inscritos +2

Ganha o atleta que obtiver menos pontos.

6. DISCIPLINA

Regras Gerais:

Todo o participante que cause prejuizos, ou destrua intencionalmente a
propriedade ou imagem do kitesurf, em qualquer evento da FPKITE, sera
sujeito a uma accao disciplinar, bem como a uma multa paga na hora, ou
ainda, a outras coimas que o comité da prova julgue adequadas.

N3o é admissivel, em nenhuma circunstancia, o confronto entre participantes
na prova e membros do juri, staff ou outros membros da organizacao, restantes
concorrentes, publico ou elementos dos media.

A alinea anterior refere-se igualmente a gestos rudes ou de natureza obscena.

O participante ndao pode usar indevidamente o seu proprio equipamento,
durante as provas que estao a decorrer.

O participante nao podera, em circunstancia alguma, atirar o seu equipamento
para cima de outro atleta, ou deixar voar de forma deliberada, o seu
equipamento de forma a obstruir o local das provas.

Se um concorrente multado ndo pagar de imediato a sua coima ao Comité

organizador da prova, este ndao podera continuar, ou voltar a inscrever-se
noutro evento da FPKITE.
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7- PROTESTOS

Cada participante tem o direito de protestar, se se tiver envolvido nalgum
incidente durante a sua prova, embora nao se aceitem reclamagdes que
colidam com os regulamentos estipulados para o evento.

Todas as reclamagdes, com excepcao das reclamagdes por pontuacao mal
calculada deverao ser formalizadas por escrito, e entregues ao director de
prova no final do dia, até 1h depois do término da ultima regata. O atleta que
protesta contra outro atleta, devera dar a conhecer a sua intencdo a comissao
de regata/director de prova logo apds o término da regata em que o protesto
ira incidir.

O Director da Prova podera de acordo com a gravidade dos incidentes ocorridos
determinar a finalizacao da mesma.

As Unicas partes que poderdo participar na analise dos incidentes ocorridos sao
as partes envolvidas, elementos do juri, eventuais atletas que tenham
presenciado, ou outras partes chamadas pelo Staff.

Apos ouvidas todas as testemunhas, o Comité responsavel pela prova aplicara a
sua decisao final.

A penalizagao aplicada por interferéncia podera ser:
- 12 interferéncia - perca de 3 lugares.
- 22 interferéncia - perca de 7 lugares

- 32 interferéncia - desclassificacdo da competicao

O participante nunca sera penalizado, sem ser ouvido.
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